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Nom del’action

Gérer et arbitrer une rencontre
futsal

Nb participants: 20
U15-uU18

Résuméde |’ action
Public : Joueurs des catégories U15-U18

Objectif : Sensibiliser les jeunes aux regles du futsal et ala gestion d'une rencontre
Matériel : Club-house, smartphones,application vidéoprojecteur
Déroulement : Pendant le stage d'hiver — Quiz interactif + tournoi futal

Les joueurs ont tél échargé en amont |'application « Kahoot » sur leur smartphone de fagon a apporter un coté ludique a
I'activité et de voir instantanément les résultats.

L'éducateur aposé plusieurs questions au fur et a mesure auxquelles ont répondu les joueurs sur leur téléphone. A lafin de
chague question, un temps d'échange a eu lieu afin d'expliquer dans le détail les regles.

Apres ce temps consacré au quiz, I'ensemble des joueurs a pu participer a un mini-championnat futsal. Pendant les
différentes rencontres, ils ont pu mettre en application ce qui a été vu pendant la premiére partie sur les regles en passant a
tour derdle arbitre.
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